CIVTANIE

Adam Mickiewicz

DZIADY

FRAGMENTY

DZIADY. Jest to nazwisko uroczystosci obchodzonej dot
miedzy pospdlstwem w wielu powiatach Litwy, Prus i Kurlandii,
na pamigtke dziaddow, czyli w ogoélnosci zmartych przodko
Uroczystosc¢ ta poczagtkiem swoim zasiega czasdw poganskich
i zwata sie niegdys ucztg kozta, na ktdérej przewodniczyt Kozlarz,
Huslar, Guslarz, razem kaptan i poeta (geslarz).

W terazniejszych czasach, poniewaz swiatte duchowienstwo
i wtasciciele usitowali wykorzeni¢ zwyczaj potgczony
z zabobonnymi praktykami i zbytkiem czestokro¢ nagannym,
pospolstwo wiec swieci Dziady tajemnie w kaplicach lub pustych
domach niedaleko cmentarza. Zastawia sie tam pospolicie uczta

z rozmaitego jadta, trunkdéw, owocdow i wywotujg sie dusze
nieboszczykoéw. [..] Dziady nasze majg to szczegdlnie, iz obrzedy
poganskie pomieszane S3 Z wyobrazeniami religii

chrzescijanskiej, zwtaszcza iz dzien zaduszny przypada okoto
czasu tej uroczystosci. Pospdlstwo rozumie, iz potrawami,
napojem i $piewami przynosi ulge duszom czyscowym.

[..] Poema niniejsze przedstawi obrazy w podobnym duchu,
Spiewy zas$ obrzedowe, gusta i inkantacje sg po wiekszej czesci
wiernie, a niekiedy dostownie z gminnej poezji wziete.




Adam Mickiewicz

DZIADY

DZIADY C2. 1T

FRAGMENTY

GUSLARZ

Zamknijcie drzwi od kaplicy

| starnicie dokota truny;
Zadnej lampy, zadnej Swiécy,
W oknach zawiescie catuny.
Niech ksiezyca jasnos¢ blada
Szczelinami tu nie wpada.
Tylko zwawo, tylko smiato.

STARZEC
Jak kazates, tak sie stato.




Adam Mickiewicz

DZIADY

DZIADY C2. 1T

FRAGMENTY

GUSLARZ

Czyscowe duszeczkil!

W jakiejkolwiek swiata stronie:
Czyli ktéra w smole ptonie,
Czyli marznie na dnie rzeczki,
Czyli dla dotkliwszej kary

W surowym wszczepiona drewnie,
Gdy jg w piecu gryzg zary,

| piszczy, i ptacze rzewnie;

Kazda spieszcie do gromady!
Gromada niech sie tu zbierze!
Oto obchodzimy Dziady!
Zstepujcie w sSwiety przybytek;
Jest jatmuzna, sg pacierze,

| jedzenie, i napitek.
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Adam Mickiewicz

DZIADY

DZIADY C2. 1T

FRAGMENTY

CHOR
Mdwcie, komu czego braknie,

Kto z was pragnie, kto z was taknie.

GUSLARZ
Czego potrzebujesz, duszeczko,

Zeby sie dosta¢ do nieba?

Czy prosisz o chwate Boga,
Czyli o przysmaczek stodki,

Sg tu pgczki, ciasta, mleczko

| owoce, i jagodki.

Czego potrzebujesz, duszeczko,
Zeby sie dosta¢ do nieba? [..]




Adam Mickiewicz

DZIADY

DZIADY C2. 1T

FRAGMENTY

CHOR
Bo stuchajmy i zwazmy u siebie,
Ze wedtug bozego rozkazu:

Kto nie doznat goryczy ni razu,
Ten nie dozna stodyczy w niebie.

GUSLARZ

Aniotku, duszeczko!

Czego chciates$, macie obie.

To ziarneczko, to ziarneczko,
Teraz z Bogiem idzcie sobie.
A kto prosby nie postucha,

W imie Ojca, Syna, Ducha.
Widzicie Panski krzyz?
Nie chcecie jadta, napoju,
Zostawciez nas w pokoju!
A kysz, a kysz!

\
"




Adam Mickiewicz

DZIADY

DZIADY C2. 1T

FRAGMENTY

CHOR
A kto prosby nie postucha,
W imie Ojca, Syna, Ducha.

Widzicie Panski krzyz?
Nie chcecie jadta, napoju,
Zostawciez nas w pokoju;

A kysz, a kysz!

GUSLARZ

Teraz wszystkie dusze razem,
Wszystkie i kazdg z osobna,
Ostatnim wotam rozkazem!
Dla was ta biesiada drobna;
Garscie maku, soczewicy
Rzucam w kazdy rég kaplicy.




Adam Mickiewicz

DZIADY

DZIADY C2. 1T

FRAGMENTY

GUSLARZ
Teraz wszystkie dusze razem,
Wszystkie i kazdg z osobna,

Ostatnim wotam rozkazem!
Dla was ta biesiada drobna;

Garscie maku, soczewicy
Rzucam w kazdy rég kaplicy.

CHOR
Bierzcie, czego ktdérej braknie,
Ktéra pragnie, ktdra taknie.

GUSLARZ

Czas odemkng¢ drzwi kaplicy.
Zapalcie lampy i Swiécy.
Przeszta pdétnoc, kogut pieje,
Skonczona straszna ofiara,
Czas przypomniec¢ ojcow dzieje.

\
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Na st?ole znajduje sie 10 przedmiotow: 7 z nich ma zwigzek z
czescig ,Dziadow”, a 3 znalazty sie tu przez przypadek.

1. Odszukajcie przedmioty, ktére nie sg zwigzane z dramatem
Mickieiwcza, i odtdzcie je na bok.

2. Wyjasnijcie, z jakim bohaterem, wydarzeniem lub elementem
obrzedu tagczy sie kazdy z pozostatych przedmiotow.

3. Wybierzcie jeden przedmiot, ktéry Waszym zdaniem ma
szczegolne znaczenie w utworze.

4. Przedstawcie nauczycielowi rozwigzanie i uzasadnijcie swoj
wybor.




Wi STACIA2
SAD NAD DUCHEM

Przed sgdem staje Widmo Ztego Pana. Czy kara, ktorej
doswiadcza po Smierci, jest sprawiedliwa?

' 1. Podzielcie miedzy siebie role: OSKARZYCIEL, OBRONCA,

5 SEDZIA.

I 2. Przeczytajcie Karty Dowodow.

Z'i__ 8. Oskarzyciel przekonuje, ze Zty Pan zastuzyt na swoja kare.

It A Obrorica zastanawia sie, czy kara nie jest zbyt surowa.

" 5. Sedzia wystuchuje obu stron, moze zadaé pytania,

.\'- a nastepnie ogtasza i uzasadnia wyrok.

BgtsPotrzebujecie informacji z utworu? Nauczyciel jest Waszy
SWIADKIEM - mozecie zadaé¢ mu jedno pytanie.
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 STACIA3
. DZIADY 2026

= |

Czy historie duchdéw z ,,Dziaddw” majg cos wspdlnego
Z haszym zyciem? Sprawdzcie.

1. Wylosuijcie 2 karty DZISIAJ. i
2. Przeczytajcie pierwszg sytuacje i zdecydujcie, historia *ﬁ
ktérego ducha najlepiej do niej pasuje: Jozia i Rézi, Ztego Pana
czy Zosi?

3. Uzasadnijcie swdj wybor.

4. Zrébcie to samo z drugg sytuacja.

9. Na koniec odpowiedzcie: co ,Dziady” mogg powiedziec

cztowiekowi, ktéry znalazt sie w jednej z tych sytuacji?
Pamietajcie: nie zawsze istnieje tylko jedna dobra odpowiedz.
Liczy sie uzasadnienie.
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Jak dobrze znacie swiat ,Dziadow”, gdy nie wolno uzywac +
najbardziej oczywistych stéw?
1. Pierwsza osoba losuje karte i opisuje zapisane na niej hasto.
| » 2. Nie wolno uzy¢ trzech zakazanych stow ani czesci
I odgadywanego hasta.
Z':__ 8. Pozostali prébujg odgadnag¢ hasto.
| Po odgadnieciu bierzecie kolejng karte. Trudne hasto
I 'mozecie pominaé.
e 5. Zmieniajcie osobe objasniajgcg - kazdy musi sprébowacd!

..

Ee Macie ograniczony czas. lle haset zdotacie odgadnac?
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: STACJA 5
ZYWY OBRAZ

= |

Obraz nie méwi, a jednak moze opowiedziec catg historie.

1. Wylosuijcie karte SCENA.

2. Macie 2 minuty, aby przygotowa¢ zywy obraz
przedstawiajgcy wylosowany moment z ,,Dziaddw”.

3. Kazdy z Was musi by¢ czescig obrazu. Mozecie wykorzystac
jeden rekwizyt.

4. Gdy bedziecie gotowi - zastygnijcie. Nie modwcie i nie
poruszajcie sie.

9. Nauczyciel spréobuje odgadnagc przedstawiong scene.

6.Na koniec wyjasnijcie: ktéry element Waszego obrazu byt
najwazniejszy i dlaczego?




""NAUKA DLA ZYWYCH

Mickiewicz napisat swdj utwér ponad 200 lat temu. A jak
powiedzieliby$cie to dzisiaj swojemu koledze lub
kolezance?

1. Kazdy z Was bierze jedng rozsypanke i uktada z niej morat.
2. Dopasujcie moraty do odpowiednich bohaterdéw: Jézia

i R6zi, Ztego Pana i Zosi.

3. Teraz ,przettumaczcie” stowa Mickiewicza na jezyk

mtodych ludzi. Pomyslcie: jak wyjasnitbym ten morat

swojemu koledze lub kolezance?
4. Kazdy przygotowuje wtasng wersje - krétko, maksymalnie

. 10 stow.

. Przeczytajcie wszystkie trzy i wybierzcie te,

i~ " ktofla Waszym zdaniem najlepiej oddaje sens oryginatu

fzedstawcie swojg propozycje nauczycielowi.
§ g




INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

STACJA 1

STOL GUSLARZA

TWOJA ROLA: Obserwuj prace druzyny. Nie podawaj od razu
rozwigzania. Jesli uczniowie majg trudnos¢, naprowadz ich pytaniem.
KLUCZ: przypadkowe przedmioty to lustro, dzwonek i klucz. Pozostate
przedmioty powinny zosta¢ sensownie potgczone z bohaterami,
wydarzeniami lub obrzedem.

MOZESZ ZAPYTAC: ,Z ktérg sceng kojarzycie ten przedmiot?”, ,Co

w utworze pozwala Wam tak sgdzic¢?”.

ZALICZ STACIJE, JESLI: uczniowie odnalezli przedmioty niezwiazane z

lekturg, wyjasnili zwigzki pozostatych przedmiotéw z utworem i

uzasadnili wybér jednego szczegdlnie waznego przedmiotu. — Daj

druzynie naklejke.

DO WYKORZYSTANIA NA LEKCII: podobny ,,stét przedmiotéw” mozna

%L przygotowac do dowolnej lektury. Rekwizyt staje sie punktem wyjscia
‘ * do przypomnienia wydarzenia, bohatera lub symbolu.

ﬂ'
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INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

STACJA 1

STOL GUSLARZA

TWOJA ROLA: Obserwuj prace druzyny. Nie podawaj od razu
rozwigzania. Jesli uczniowie majg trudnos¢, naprowadz ich pytaniem.
KLUCZ: przypadkowe przedmioty to lustro, dzwonek i klucz. Pozostate
przedmioty powinny zosta¢ sensownie potgczone z bohaterami,
wydarzeniami lub obrzedem.

MOZESZ ZAPYTAC: ,Z ktérg sceng kojarzycie ten przedmiot?”, ,Co

w utworze pozwala Wam tak sgdzic¢?”.

ZALICZ STACIJE, JESLI: uczniowie odnalezli przedmioty niezwiazane z

lekturg, wyjasnili zwigzki pozostatych przedmiotéw z utworem i

uzasadnili wybér jednego szczegdlnie waznego przedmiotu. — Daj

druzynie naklejke.

DO WYKORZYSTANIA NA LEKCII: podobny ,,stét przedmiotéw” mozna

%L przygotowac do dowolnej lektury. Rekwizyt staje sie punktem wyjscia
‘ * do przypomnienia wydarzenia, bohatera lub symbolu.
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INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

STACJA 2
SAD NAD DUCHEM

TWOJA ROLA: Jestes SWIADKIEM. Obserwuj rozprawe. Uczniowie
mogg zadac Ci jedno pytanie dotyczgce wydarzen z utworu.
Odpowiadaj zgodnie z tekstem, ale nie rozstrzygaj za nich, czy kara
Ztego Pana jest sprawiedliwa.

ZWROC UWAGE: oskarzyciel powinien odwotaé sie do dowodéw,
obronca - zastanowic sie nad proporcjonalnoscig kary, a sedzia -
wystuchac obu stron i uzasadni¢ wyrok.

MOZESZ ZAPYTAC: ,Czy kara Ztego Pana przypomina to, co sam robit
innym?”,  Czy sprawiedliwa kara powinna by¢ proporcjonalna do

winy?”.
ZALICZ STACIE, JESLI: obie strony przedstawity argumenty, a sedzia
wydat i uzasadnit wyrok. Nie oceniaj samego werdyktu - liczy sie
argumentacja. — Daj druzynie naklejke.

2., DO WYKORZYSTANIA NA LEKCII: sad nad bohaterem swietnie #’_t#;;_

ke
"L{.

{“ sprawdza sie przy postaciach, ktérych decyzje lub postepowanie
‘,‘.’-’ _.-_r'-rg*

) %f_.%oina oceniac z réznych perspektyw.
¥




INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

STACJA 3

DZIADY 2026

TWOJA ROLA: Stuchaj rozmowy i uzasadnien. Nie wskazuj uczniom od
razu wtasciwego ducha. W niektérych sytuacjach mozliwe jest wiecej
niz jedno dobre potgczenie.

PUNKT ODNIESIENIA: J6zio i Rdzia - doswiadczenie trudnosci

i goryczy; Zty Pan - empatia, obojetnos¢ na cierpienie, krzywdzenie
innych; Zosia - powierzchownosc¢ relaciji, brak zaangazowania

i bliskosci.

MOZESZ ZAPYTAC: ,Co taczy te sytuacje z historia ducha?”,
,Dlaczego wybraliScie wtasnie te postac?”, ,Jakiej nauki udziela jej
historia?”.

ZALICZ STACIE, JESLI: uczniowie przeanalizowali dwie sytuacje,
potgczyli je z historiami duchdw, uzasadnili wybdr i odpowiedzieli,

co ,,Dziady” mogg powiedzie¢ cztowiekowi znajdujgcemu sie w jednej

z tych sytuacji. = Daj druzynie naklejke. #ﬂ-.,,

DO WYKORZYSTANIA NA LEKCIJI: zamiast pytac tylko o) problem lu%

PODN — -




INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

STACJA 4

TABOO Z ZASWIATOW

TWOJA ROLA: Pilnuj czasu i zasad gry. Uczen objasniajgcy nie moze
uzywac trzech zakazanych stéw ani czesci odgadywanego hasta. Nie
podpowiadaj odpowiedzi. Trudng karte mozna pomingc. Dopilnuj, aby
kazdy przynajmniej raz objasniat hasto.

WAZNE: druzyna nie musi odgadna¢ wszystkich kart i nie rywalizuje

Z innymi zespotami.

MOZESZ ZAPYTAC: ,Co taczy te sytuacje z historia ducha?”,
,Dlaczego wybraliScie wtasnie te postac?”, ,Jakiej nauki udziela jej
historia?”.

ZALICZ STACIJE, JESLI: wszyscy uczniowie wzieli udziat w grze

i probowali definiowac hasta zgodnie z zasadami. — Daj druzynie

naklejke.

DO WYKORZYSTANIA NA LEKCII: Taboo mozna przygotowac do

kazdej lektury lub dziatu. Koniecznos¢ zdefiniowania pojecia bez #;t#;;._

5 najbardziej oczywistych stobw wymaga uruchomienia skojarzen

) #ei wiedzy o tekscie.
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INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

STACJA 5

ZYWY OBRAZ

TWOJA ROLA: Podczas przygotowania nie pomagaj uczniom

w wymyslaniu obrazu. Kiedy zastygng, spréobuj rozpoznac¢ przedstawiong
scene. Jesli jej nie odgadniesz, nie oznacza to automatycznie, ze
wykonali zadanie Zle — popros ich o wyjasnienie pomystu.

WAZNE: druzyna nie musi odgadna¢ wszystkich kart i nie rywalizuje

Z innymi zespotami.

MOZESZ ZAPYTAC: ,Ktéry element Waszego obrazu byt
najwazniejszy?”, ,Dlaczego wybraliscie wtasnie taki gest, ustawienie lub
rekwizyt?”, ,Co w Waszym obrazie nawigzuje do tekstu?”.

ZALICZ STACIJE, JESLI: cata tréjka uczestniczyta w tworzeniu obrazu,
scena ma zwigzek z wylosowanym fragmentem, a uczniowie potrafig
wyjasni¢ przynajmniej jeden swiadomie zastosowany element. = Daj
druzynie naklejke.

DO WYKORZYSTANIA NA LEKCIJI: zywy obraz mozna wykorzystac do ?;t#;;._

%
pokazania relacji miedzy bohaterami, emocji, konfliktu, punktu %




INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

STACJA ©

NAUKA DLA ZYWYCH

TWOJA ROLA: Sprawdz, czy uczniowie poprawnie utozyli trzy moraty
i przyporzadkowali je Joziowi i Rézi, Ztemu Panu oraz Zosi. Nastepnie
wystuchaj wybranej przez druzyne wspotczesnej wersiji.

WAZNE: nie oceniaj, czy brzmi ,tadnie” ani czy jest wystarczajaco
mtodziezowa. Sprawdz, czy zachowuje sens moratu Mickiewicza.
Uczniowie mogag uzywac potocznego jezyka, jesli nie zmieniajg
znaczenia oryginatu.

MOZESZ ZAPYTAC: ,Ktéry element Waszego obrazu byt
najwazniejszy?”, ,,Dlaczego wybraliscie wtasnie taki gest, ustawienie

lub rekwizyt?”, ,Co w Waszym obrazie nawigzuje do tekstu?”.
ZALICZ STACIE, JESLI: ,Co Mickiewicz chciat przez to powiedziec?”,
»Jak wyjasnitbys to koledze lub kolezance, kt6rzy nie czytali
»Dziaddw«?”, ,, Czy Wasza wersja mowi wtasciwie to samo co

oryginat?”.
2, DO WYKORZYSTANIA NA LEKCIJI: ,ttumaczenie” jezyka autora na

, ‘; 3 . .o 7 . . 3
Ve xw. |€2ZYK UCZNIa pozwala szybko sprawdzi¢ rzeczywiste rozumienie
2T

et
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. SAD
NAD DUCHEM
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" | SEDZIA

NAD DUCHEM
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dlaczego czyny Ztego Pana SWo0jg decyzje.
zastugujg na takg kare.
Przekonaj Sedziego do

aWojego stanowiska.

najmniej jedng z kart. Przekonaj H
~. Sedziego do swojego
stanowiska.

;:r’;_ o il : ..;:;‘._ : |
| Twoim zadaniem jest ' Nie musisz udowadniac, ze Zty | Woystuchaj Oskarzyciela
przekonac¢ Sedziego, ze kara ' Pan jest niewinny. Przyjrzyj sie :i i Obroncy. Mozesz zadac
Ztego Pana jest sprawiedliwa. Kartom Dowoddw i zastandw | kazdemu z nich jedno pytanie.
Przyjrzyj sie Kartom Dowoddw. | sie, czy kara, ktdrej || Nastepnie zdecyduj: czy kara
Wybierz co najmniej 2 dowody ' doswiadcza po Smierci, nie jest | Ztego Pana jest sprawiedliwa?
i wykorzystaj je w swojej i zbyt surowa w stosunku do Wybierz jeden z trzech
argumentaciji. Wyjasnij, | jego win. Wykorzystaj co mozliwych wyrokow i uzasadnijh;_ |
I
|

Potrzebujecie informaciji o wydarzeniach z utworu? Potrzebujecie informaciji o wydarzeniach z utworu? Potrzebujecie informaciji o wydarzeniach z utworu?
Nauczyciel jest Waszym SWIADKIEM - mozecie Nauczyciel jest Waszym SWIADKIEM — mozecie Nauczyciel jest Waszym SWIADKIEM - mozecie
zadac¢ mu jedno pytanie. zadac¢ mu jedno pytanie. zadac¢ mu jedno pytanie.



DOWOD 1

Gtodnyichtop zerwat z sadu Ztego
Pana kilka jabtek. Zostat schwytany,
= Jotkliwie pobity i ukarany za
kradziez. Po $mierci pojawia sie
jako Kruk i uczestniczy w karze
swojego dawnego pana.

J{f"

J : \.
DOWOD 3

'l‘:{H"
Po $mierci Zty Pan sam cierpi gtdéd
i pragnienie. Prosi o odrobine jedzenia
i picia, ale nie moze ich otrzymac. Ptaki

odbierajg mu kazdy kes i kazdg krople.

=

DOWOD 2

B
W mrozng noc uboga kobieta
z dzieckiem prosita pod drzwiami
dworu o pomoc i schronienie. Zty Pan
kazat jg wypedzi¢. Po $mierci kobieta
pojawia sie jako Sowa i uczestniczy

w jego karze.

E

DOWOD 4
i."i-r
Kara Ztego Pana nie ma korica.
Widmo btgka sie po Swiecie,

cierpi gtdd i pragnienie, a ptaki
nieustannie je dreczag. Mowi, ze
wolatoby cierpie¢ w piekle niz
znosic¢ taki los.
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DZISIAJ

S *:;..

Rodzice prébujg chronié
swoje dziecko przed kazdg
trudnoscig. Rozwigzujg za nie -;ﬁ
problemy, pilnujg, zeby nigd

nie poniosto porazkii nigczym _

H\\.I

sie nie martwito.

DZISIAJ

o oy —
Ktos$ bardzo chce by¢ lubiany i
mie¢ wielu znajomych. Kiedy
jednak relacja zaczyna ,"q
wymagac czasu, uwagi alb
zaangazowania, szybko sie )
wycofuje.

DZISIAJ
-
Do klasy przychodzi nowa
uczennica. Na przerwach
czesto stoi sama. Inni to
widzg, ale nikt do niej nie
podchodzi. ,,Przeciez

nic jej nie robimy” — mé

DZISIAJ
S
Kolezanka czesto zartuje
z innych i nie przejmuje sie
tym, ze kogos rani. Kiedy
sama potrzebuje wsparcia,
dziwi sie, ze nikt nie chce jej
pomaoc.

Por

DZISIAJ
! ..Eil;...

Ktos$ wrzuca do sieci film,
ktory oSmiesza kolege. Setki
0sOb go ogladajg, komentujg
i przesytajg dalej. Wiekszosé

ttumaczy: ,Ja tylko
udostepnitem”.

5
Y )
DZISIAJ
——
Uczen dostaje jedynke

Z waznego sprawdzianu.
Jest wsciekty i méwi: ,,Po co
mi takie porazki? Przeciez

nic dobrego z nich nie

wynika”.
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Kto nie doznat
goryczy ni razu,
Ten nie dozna
stoadyczy
W niebie.



Bo kto nie byt
Nl razu
cztowiekiem,
Temu cztowiek
NiC nie pomoze.



Kto nie dotknat
zlemi ni razu,
Ten nigdy
nie moze byc
W nieble.
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	Czyli o przysmaczek słodki,
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	Aniołku, duszeczko!
	Czego chciałeś, macie obie.
	To ziarneczko, to ziarneczko,
	Teraz z Bogiem idźcie sobie.
	A kto prośby nie posłucha,
	W imię Ojca, Syna, Ducha.
	Widzicie Pański krzyż?
	Nie chcecie jadła, napoju,
	Zostawcież nas w pokoju!
	A kysz, a kysz!
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	CHÓR
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	Teraz wszystkie dusze razem,
	Wszystkie i każdą z osobna,
	Ostatnim wołam rozkazem!
	Dla was ta biesiada drobna;
	Garście maku, soczewicy
	Rzucam w każdy róg kaplicy.
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	FRAGMENTY
	GUŚLARZ
	Teraz wszystkie dusze razem,

	CHÓR
	GUŚLARZ
	Czas odemknąć drzwi kaplicy.
	Zapalcie lampy i świécy.
	Przeszła północ, kogut pieje,
	Skończona straszna ofiara,
	Czas przypomnieć ojców dzieje.



	STACJA 1
	STACJA 2
	STACJA 3
	STACJA 4
	STACJA 5
	STACJA 6
	SZKOŁA:
	NAZWA DRUŻYNY:

	KARTA OBRZĘDU
	UCZESTNICY DRUŻYNY:
	STACJA 1
	STÓŁ GUŚLARZA

	STACJA 2
	SĄD NAD DUCHEM

	STACJA 3
	DZIADY 2026

	STACJA 4
	TABOO Z ZAŚWIATÓW

	STACJA 5
	ŻYWY OBRAZ

	STACJA 6
	NAUKA DLA ŻYWYCH

	STACJA 1
	STÓŁ GUŚLARZA

	STACJA 1
	STÓŁ GUŚLARZA

	STACJA 2
	SĄD NAD DUCHEM

	STACJA 3
	DZIADY 2026

	STACJA 4
	TABOO Z ZAŚWIATÓW

	STACJA 5
	ŻYWY OBRAZ

	STACJA 6
	NAUKA DLA ŻYWYCH

	Twoim zadaniem jest przekonać Sędziego, że kara Złego Pana jest sprawiedliwa. Przyjrzyj się Kartom Dowodów. Wybierz co najmniej 2 dowody i wykorzystaj je w swojej argumentacji. Wyjaśnij, dlaczego czyny Złego Pana zasługują na taką karę. Przekonaj Sędziego do swojego stanowiska.
	Nie musisz udowadniać, że Zły Pan jest niewinny. Przyjrzyj się Kartom Dowodów i zastanów się, czy kara, której doświadcza po śmierci, nie jest zbyt surowa w stosunku do jego win. Wykorzystaj co najmniej jedną z kart. Przekonaj Sędziego do swojego stanowiska.
	Wysłuchaj Oskarżyciela
	i Obrońcy. Możesz zadać każdemu z nich jedno pytanie. Następnie zdecyduj: czy kara Złego Pana jest sprawiedliwa? Wybierz jeden z trzech możliwych wyroków i uzasadnij swoją decyzję.
	Głodny chłop zerwał z sadu Złego Pana kilka jabłek. Został schwytany, dotkliwie pobity i ukarany za kradzież. Po śmierci pojawia się jako Kruk i uczestniczy w karze swojego dawnego pana.
	W mroźną noc uboga kobieta
	z dzieckiem prosiła pod drzwiami dworu o pomoc i schronienie. Zły Pan kazał ją wypędzić. Po śmierci kobieta pojawia się jako Sowa i uczestniczy w jego karze.
	Po śmierci Zły Pan sam cierpi głód
	i pragnienie. Prosi o odrobinę jedzenia
	i picia, ale nie może ich otrzymać. Ptaki odbierają mu każdy kęs i każdą kroplę.
	Kara Złego Pana nie ma końca. Widmo błąka się po świecie, cierpi głód i pragnienie, a ptaki nieustannie je dręczą. Mówi, że wolałoby cierpieć w piekle niż znosić taki los.
	Nie musisz niczego zapisywać.
	Przedstaw swój wyrok i uzasadnienie ustnie nauczycielowi - świadkowi, oskarżycielowi i obrońcy.
	Rodzice próbują chronić swoje dziecko przed każdą trudnością. Rozwiązują za nie problemy, pilnują, żeby nigdy nie poniosło porażki i niczym się nie martwiło.
	Do klasy przychodzi nowa uczennica. Na przerwach często stoi sama. Inni to widzą, ale nikt do niej nie podchodzi. „Przecież
	nic jej nie robimy” – mówią.
	Ktoś wrzuca do sieci film, który ośmiesza kolegę. Setki osób go oglądają, komentują
	i przesyłają dalej. Większość tłumaczy: „Ja tylko udostępniłem”.
	Ktoś bardzo chce być lubiany i mieć wielu znajomych. Kiedy jednak relacja zaczyna wymagać czasu, uwagi albo zaangażowania, szybko się wycofuje.
	Koleżanka często żartuje
	z innych i nie przejmuje się tym, że kogoś rani. Kiedy sama potrzebuje wsparcia, dziwi się, że nikt nie chce jej pomóc.
	Uczeń dostaje jedynkę
	z ważnego sprawdzianu. Jest wściekły i mówi: „Po co mi takie porażki? Przecież nic dobrego z nich nie wynika”.
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	SCENA 4
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	SCENA 6
	SCENA 8
	Kto nie doznał
	goryczy ni razu,
	Ten nie dozna
	słodyczy
	w niebie.
	Bo kto nie był
	ni razu człowiekiem,
	Temu człowiek
	nic nie pomoże.
	Kto nie dotknął  ziemi ni razu,
	Ten nigdy
	nie może być
	w niebie.

